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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Digitalis studiumok 3.

A tantargy neve angol nyelven: Digital Studies IlI.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-DIGST3-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Digitalis studiumok 2. (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A félév soran tovabb bdvilnek a digitalis eljarasokhoz kapcsol6do ismeretek. A hallgatok
specialis animacios és modellez6 szoftverek mikodési és tervezési elvét ismerik meg,
atlatjak a digitalis tervezési folyamatok logikajat, és képesek dsszekapcsolni az alkotoi
folyamatok kilénb6z6 szakaszaival.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A modul: A kurzus elvégzésével a hallgato képessé valik 6nalléan hasznalni a ZBrush
virtualis mintazo-kérnyezetét. El tudja késziteni a tomegvazlatait az elére meghatarozott
elképzelések szerint és a felllet felosztasaval képzett nagy poligonszamu modellen tovabbi
részleteket tud kialakitani. Az organikus mintazason felul geometrikus alapformak
segitségével valtozatos alakzatokat képezhet. A munkafolyamat a mintazas mellett arra is
kitér, hogy miként festhet6 a felllet, illetve milyen médon allithatok el6 a kivant
anyagmindségek a végleges képeken.

B modul: A kurzus keretein belll a hallgatok a Moho 12.5 program segitségével a 2D
csontozas all. A hallgaték a maguk altal készitett karaktereket megtanuljak jelenetbe
illeszteni és megmozgatni.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A modul: A hallgaték a digitalis mintazas elvének megismerése utan rogton talalkoznak a
gyakorlati felhasznalassal is. Az el6készitett fajlokon keresztil lehetéséglk van arra is, hogy
felismerjék a tervez6i dontéseket a digitalis mintazasban. Miutan az egyes munkafazisokat
attekintettiik a hallgatoéi projektekre helyezddik a hangsuly, igy készllnek el digitalis
mintazassal ez egyéni karakter koncepciok.

B modul: A hallgatok a félév soran elkészitik a sajat figuraterveiket, becsontozzak, majd
elkészitenek egy rovid animaciot, amin keresztlil bemutatjak hogyan tud sétalni és
megfordulni a karakteruk.

A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

- 6rai aktivitas, jelenlét

- a példafeladatok kivitelezéséének minésége

- kommunikacio és problémamegoldas

- egyéni fejlédés

- a végleges prezentacio minésége és érthetésége
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- a kivalasztott végleges projekt hataridé szerinti kivitelezése
Erdemjegyek:

jeles: 91-100%

j6: 76-90%

kdzepes: 61-75%

elégséges: 51-65%

elégtelen: 0-50%

A félévi jegy komponensei:

Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Szoftverek hasznalata
- Munkafolyamat tervezése

Elméleti tudas (15%)
- Probléma felvetés
- Kovetkeztetések levonasa

Alkotoi készségek (30%)

- Egyeéni kreativitas

- Részletek kidolgozasa
- Elhivatottsag

Soft skillek (25%)

- Egyuttmikoédés

- Kdzremkodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Onértékelés

Az értékelés az elkészllt feladatok és az azt bemutaté dokumentacié és szébeli beszamold
alapjan torténik a kiértékelésen.

A hallgaté a kiértékelésen érdemjegyet és szbdbeli értékelést kap, ezt megel6zben a
félévfolyaman az oktatd visszajelzést ad a munkaira, feladat megoldasaira.

KOTELEZO IRODALOM:

o 3D Total: Beginner's Guide to ZBrush, 3DTotal Publishing, December 26, 2017,
https://store.3dtotal.com/products/beginners-guide-to-zbrush

o Chris Legaspi: Anatomy for 3D Artists: The Essential Guide for CG Professionals, 3DTotal
Publishing, 2015, https://www.3dtotalpublishing.com/2015/11/anatomy-for-3d-artists/

e Scott Spencer: ZBrush Creature Design: Creating Dynamic Concept Imagery for Film and
Games, Sybex, May 8, 2012, https://www.wiley.com/en-
gb/ZBrush+Creature+Design%3A+Creating+Dynamic+Concept+Iimagery+for+Film+and+Games-
p-9781118236260
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